1. Date despre program

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant
superior

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
Bucuresti

1.2 Facultatea

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul

Electronica Aplicata si Ingineria Informatiei

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Specializarea

Ingineria Informatiei

2. Date despre disciplina

(Ze.gl)Denumlrea disciplinei (ro) Proiect 3 - Proiectarea bazelor de date

2.2 Titularul activitatilor de curs Fara curs

2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator Prof. Dr. Radu RADESCU

24 Anul de 4 2.5 I 2.6. Tipul de v 2:7 Regirgul Op
studiu Semestrul evaluare disciplinei

iﬁ;;ﬁ‘ii S iigcfp‘ifr‘:eli 04.5.07.A.307 2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 1 Din care: 3.2 curs |0.00 | 3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 14.00 | Din care: 3.5 curs |0 3.6 seminar/laborator | 14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 14
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat 12
Examindri 10
Alte activitati (daca exista): 0

3.7 Total ore studiu individual

36.00

3.8 Total ore pe semestru

50

3.9 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Parcurgerea si/sau promovarea urmatoarelor discipline:
Tehnologii de programare 1n Internet

Tehnici de optimizare In programare

4.1 de curriculum Proiectarea bazelor de date

Recunoasterea formelor si inteligenta artificiala
Arhitectura sistemelor de calcul

Circuite integrate digitale
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Acumularea urmadtoarelor cunostinte:

Abilitati de a aplica cunostintele generale de software si hardware in diverse
4.2 de rezultate ale proiecte in electronica.

Tnvatarii Posibilitdti de evaluare pe baza criteriilor de performanta a proiectelor software
si hardware.

Aptitudini de analiza a cerintelor de proiectare software si hardware.

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
Insusirea, aprofundarea si intelegerea importantei in aplicatii practice a unor notiuni
specializate de proiectarea bazelor de date, securitate informatica, arhitectura
calculatoarelor si echipamente periferice, tehnici de optimizare in programare,
tehnologii de programare in Internet, recunoasterea formelor si inteligenta artificiala.

5.1 Curs . - . . . s -
Cunoasterea si exersarea tehnologiilor, limbajelor si mediilor de programare de ultima
ora din domeniul IT.

Conceperea si realizarea de sisteme hardware si software complexe pentru prelucrarea
avansata a informatiei.

5.2 Seminar/ Prezenta la sedintele de proiect (conform regulamentului studiilor universitare de

Laborator/Proiect | licenta in UPB).

6. Obiectiv general

Aceasta disciplina se studiaza in cadrul domeniului CTI/specializarii II si isi propune sa familiarizeze
studentii cu principalele abordari, modele si implementari practice in domeniu, utilizate in rezolvarea de
aplicatii si probleme, cu relevanta pentru stimularea procesului de Tnvatare la studenti.

Disciplina abordeaza ca tematica specifica urmadtoarele notiuni de baza sau avansate, concepte si principii
specifice, toate acestea contribuind la transmiterea/formarea cdtre/la studenti a unei viziuni de ansamblu
asupra reperelor metodologice si procedurale aferente domeniului:

Insusirea, aprofundarea si intelegerea importantei in aplicatii practice a unor notiuni specializate de
proiectarea bazelor de date, securitate informatica, arhitectura calculatoarelor si echipamente periferice,
tehnici de optimizare Tn programare, tehnologii de programare in Internet, recunoasterea formelor si
inteligenta artificiala.

Cunoasterea si exersarea tehnologiilor, limbajelor si mediilor de programare de ultima ora din domeniul IT.
Conceperea si realizarea de sisteme hardware si software complexe pentru prelucrarea avansata a
informatiei.

7. Competente
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Specifice

Demonstreaza ca detin cunostinte de baza si avansate In domeniul IT.

Coreleaza cunostintele.

Aplica in practica cunostintele.

Aplica metode si instrumente standardizate, specifice domeniului, pentru realizarea
procesului de evaluare si diagnoza a unei situatii, Tn functie de problemele
identificate/raportate, si identifica solutii.

Utilizeaza elementele fundamentale referitoare la dispozitivele, circuitele si
instrumentatia electronica.

Aplica in practica seturile de cunostinte, concepte si metode elementare privitoare la
arhitectura sistemelor de calcul, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare.
Proiecteaza si utilizeaza sistemele de calcul si retelele de calculatoare.

Dobandesc capacitatea de a lua decizii in vederea rezolvarii problemelor curente, sau
imprevizibile, care apar 1n procesul de exploatare a aparatelor electronice.

Isi formeaza capacitatea de a se informa si documenta permanent pentru dezvoltarea
personald si profesionala prin citirea literaturii de specialitate.

Isi insusesc flexibilitate in utilizarea de noi sisteme si tehnologii In cadrul unei echipe
in care membrii impreuna ating un obiectiv bine definit, asumand n acelasi timp roluri
sau sarcini diferite.

Argumenteaza si analizeaza coerent si corect contextul de aplicare a cunostintelor de
baza ale domeniului, utilizand concepte cheie ale disciplinei si metodologia specifica.
Isi insusesc metode de comunicare orala si in scris in limba romana: utilizeaza
vocabularul stiintific specific domeniului, in vederea comunicarii eficace, in scris si
oral.

Isi insusesc metode de comunicare orala si in scris intr-o limba striind (engleza):
demonstreaza intelegerea vocabularului aferent domeniului, ntr-o limba straina.

Transversale
(generale)

Lucreaza in echipa si comunica eficient, coordonandu-si eforturile cu ceilalti studenti,
pentru rezolvarea de situatii problema de complexitate medie.

Autonomie si gandire critica: abilitatea de a gandi in termeni stiintifici, de a cduta si
analiza date Tn mod independent, precum si de a desprinde si prezenta concluzii sau de a
identifica solutii.

Capacitate de analiza si sinteza: prezintd in mod sintetic cunostintele dobandite, ca
urmare a unui proces de analiza sistematica.

Respecta principiile de etica academica: Tn activitatea de documentare, citeaza corect
sursele bibliografice utilizate.

Pune in practica elemente de inteligenta emotionala Tn gestionarea socio-emotionala
adecvata a unor situatii din viata reald/academica/profesionala, demonstrand stapanire
de sine si obiectivitate Tn luarea deciziilor sau In situatii de stres.

8. Rezultatele invatarii
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Cunostinte

Enumera cele mai importante etape care au marcat dezvoltarea domeniului.

Defineste notiuni specifice domeniului.

Descrie si clasifica notiuni, procese, fenomene si structuri.

Evidentiaza consecinte si relatii.

Modeleaza probleme reale, simple sau de complexitate medie, de proiectare, cu specificarea
metodologiei necesare rezolvarii cerintelor date.

Elaboreaza, evalueaza si testeaza rezultatele proiectarii pentru o problema dintr-un domeniu
specializat, formulata specific prin datele initiale de proiectare.

Aptitudini

Selecteaza si grupeaza informatii relevante intr-un context dat.

Utilizeaza argumentat principii specifice in vederea analizei, proiectdrii si evaludrii unui sistem
software sau hardware.

Lucreaza productiv in echipa.

Elaboreaza un text stiintific.

Verifica experimental solutii identificate.

Rezolva aplicatii practice.

Interpreteaza adecvat relatii de cauzalitate.

Analizeaza si compara solutii diverse de implementare software sau hardware.

Identifica solutii si elaboreazd planuri de rezolvare si proiecte.

Formuleaza concluzii la experimentele realizate.

Argumenteaza solutiile identificate si modurile de rezolvare.

Modeleaza probleme reale, simple sau de complexitate medie, de analiza completa a proiectelor si
specificarea metodologiei de proiectare necesare rezolvarii cerintelor date;

Proiecteazd, evalueaza si testeaza functionarea unei solutii hardware si software specializate pentru
o problemad impusa si caracterizarea prin performante a rezultatului practic obtinut.

Reusesc sa studieze detaliat al componentele unui proiect software sau hardware.

Au capacitatea de a configura un proiect prin stabilirea principalilor parametri de lucru.

Obtin abilitati de proiectare si dimensionare a sistemelor software si hardware.

Detin capacitatea de a stabili relatiile de interdependentd intre componentele unui proiect
software sau hardware.

Reusesc sa aplice algoritmii care guverneaza operarea unui sistem proiectat.

Detin capacitatea de a stabili relatiile de conexiune in proiectarea combinata software-hardware.
Dobandesc abilitatile de a pune Tn practica cunostintele generale privind tehnologiile IT pentru
hardware si software in cele mai cunoscute solutii de implementare a aplicatiilor pentru acestea.
Isi formeaza abilitatile de a aplica cunostintele specifice privind bazele de date, arhitecturile,
echipamentele, tehnicile de programare si tehnologiile IT studiate, prin implementarea unor studii
de caz si a unor exemple practice concrete.

Isi creeaza abilititile de a utiliza limbaje de programare avansate, precum si de a optimiza o
aplicatie realizata intr-un mediu de programare specific sau o aplicatie web.




Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

k]

Tehnologia Informatiei

Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza.

Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate.
Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de invatare.

Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor de
proiectare.

Demonstreaza autonomie in organizarea situatiei si a contextului de invatare sau a situatiei
problema de rezolvat.

Manifesta responsabilitate sociala prin implicarea activa Tn viata sociala studenteasca si implicare
in evenimentele din comunitatea academica.

Promoveaza si contribuie prin solutii noi, aferente domeniului de specialitate pentru a imbunatati
calitatea vietii sociale.

Constientizeaza valoarea contributiei sale in domeniul ingineriei la identificarea de solutii
viabile si sustenabile, care sa rezolve probleme din viata sociala si economica (responsabilitate
sociald).

Aplica principii de etica si deontologie profesionald in analiza impactului tehnologic al solutiilor
propuse in domeniul de specialitate asupra mediului Tnconjurator.

Analizeaza si valorifica oportunitati de afaceri si de dezvoltare antreprenoriald in domeniul de
specialitate.

Demonstreaza abilitati de management al situatiilor din viata reald (gestionarea timpului
colaborare vs. conflict).

si autonomie

5

Responsabilitate

9. Metode de predare

Pornindu-se de la analiza caracteristicilor de invatare ale studentilor si de la nevoile lor specifice, procesul
de conducere si coordonare a activitdtilor de proiectare va explora metode de expunere conversative-
interactive, bazate pe modele de analiza, conceptie si implementare, prin descoperirea facilitatilor de
explorare directa si indirectd a realitatii, precum experimentul, demonstratia si modelarea, dar si pe metode
bazate pe actiune, precum exercitiul, activitatile practice si rezolvarea de probleme.

Toate materialele de referinta, care fundamenteaza activitatea de cercetare bibliograficd premergatoare
proiectarii, sunt disponibile in format electronic, pe platformele Teams si Moodle. Inscrierea la temele de
proiect individuale sau pe echipe este gestionata Tn platforma Easy-Learning. Sedintele de proiect se
desfasoarda in laboratoare cu tehnica de calcul si facilititi multimedia. Materialele de proiect sunt
prezentdrile de teme si descrierile specificatiilor.

Acesta disciplina acopera informatii si activitati practice menite sa-i sprijine pe studenti Tn eforturile de
invatare si de dezvoltare a unor relatii optime de colaborare si comunicare, Intr-un climat favorabil Tnvatarii
si proiectarii prin descoperire. Se va avea in vedere exersarea abilitatilor de comunicare asertiva, precum si a
mecanismelor de constructie a feedback-ului, ca modalitdti de reglare comportamentala in situatii diverse si
de adaptare a demersului pedagogic la nevoile de invatare ale studentilor. Se va exersa abilitatea de lucru
individual sau in echipa pentru rezolvarea diferitelor sarcini de invatare prin proiectare.

Tema de proiect este la alegere Intre urmatoarele discipline:

Arhitectura calculatoarelor si periferice,

Proiectarea bazelor de date,

Tehnici de programare in Internet,

Tehnici de optimizare in programare,

Recunoasterea formelor si inteligenta artificiala.

10. Continuturi
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PROIECT
Nr. . Nr.
Continutul
crt. ’ ore
1 Sedinta de proiect nr. 1: prezentarea grupurilor de teme la alegere si a specificului lor 2
2 Sedinta de proiect nr. 2: prezentarea cerintelor de proiectare individuale sau pe echipe ?
din fiecare grup de teme
3 Sedinta de proiect nr. 3: inscrierea studentilor la temele de proiect 2
4 Sedinta de proiect nr. 4: verificarea rezultatelor intermediare din etapa de cercetare ’
bibliografica
5 Sedinta de proiect nr. 5: verificarea rezultatelor intermediare din etapa de conceptie 2
Sedinta de proiect nr. 6: verificarea rezultatelor intermediare din etapa de implementare
7 Sedinta de proiect nr. 7: verificarea rezultatelor finale ale proiectdrii 2
Total: 14
Bibliografie:
.adu Radescu, Bogdan Florea, Valentin Pupezescu, Materiale pentru Proiect 3, suport de proiect electronic.
.adu Radescu, Arhitectura sistemelor de calcul, editia a IV-a, Editura Politehnica Press, Bucuresti, 2018.
.adu Radescu, Echipamente periferice: memorii magnetice si echipamente de intrare-iesire — lucrdri
practice, Editura Politehnica Press, Bucuresti, 2008 (reeditat 2013).
elicia Ionescu, Valentin Pupezescu, Elena Cristina Stoica, George Valentin Stoica, Baze de date, indrumar de
laborator (online), Politehnica din Bucuresti, 2013.
elicia Ionescu, Baze de date relationale si aplicatii, Editura Tehnica, Bucuresti, 2004.
sagdan Florea, Baze de date, suport de curs electronic.

11. Evaluare

11.3 Pondere
Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare | 11.2 Metode de evaluare din nota
finala

11.4 Curs
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- calitatea si consistenta
cercetarii bibliografice;
- organizarea logica si
coerentd a materialului; | Verificare intermediara 30
- originalitatea abordarii
si contributiile
personale.

- noutatea si impactul
ideilor expuse In
proiect;

- nivelul stiintific si
tehnic al lucrarii; Verificare intermediara 40
- modul de prezentare
grafic;

- modul de exprimare in
scris.

11.5
Seminar/laborator/proiect

- diversitatea
tehnologiilor si a
metodelor de lucruy; Verificare finala: predarea
- calitatea lucrului proiectului prin prezentarea lucrarii | 30
individual sau in echipa; | si demonstratia practica.
- modul de raspuns la
intrebari.

11.6 Conditii de promovare

Obtinerea a 50% din punctajul total aferent activitatii de proiectare.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat i practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Prin activitatile desfasurate, studentii dezvolta abilitati de a oferi solutii unor probleme de proiectare si de a
propune idei de imbunatatire a situatiei existentei in domeniul IT.

Aceasta disciplind incearca sa contureze liniile de baza ale proiectarii din electronicd, Tmbinand si coreland
cunostintele deja dobindite la o serie de discipline studiate, cu caracter hardware si software, abordarea
presupunand evidentierea aspectelor practice, aplicative si de proiectare. Materia puncteaza reperele unui
domeniu fundamental In IT, urmarind trasarea unei punti de legaturd intre software & hardware si
tehnologie, fiind adresata viitorilor ingineri specialisti si proiectantilor in acest domeniu.

In dezvoltarea continutului disciplinei, s-au avut in vedere cunostinte, aspecte si fenomene descrise in
literatura de specialitate, n cercetdrile proprii publicate si prezentate la manifestari stiintifice de specialitate.
Proiectul are un continut echivalent disciplinelor practice de specialitate desfasurate de universitatile
similare din Uniunea Europeana si din Statele Unite ale Americii. Programa cursului rdspunde concret
cerintelor actuale de dezvoltare si evolutie, subscrise economiei europene a serviciilor din specializarea
Ingineria Informatiei a domeniului Calculatoare si Tehnologia Informatiei. In contextul progresului
tehnologic actual al dispozitivelor & aparatelor electronice si limbajelor & tehnicilor de programare,
domeniile de activitate vizate sunt foarte numeroase, aplicatiile practice fiind deosebit de diverse.

Prin activitatile de proiectare, se are in vedere dezvoltarea abilitatilor absolventului de a gestiona situatii
practice cu care se poate confrunta in viata reala Tn scopul cresterii contributiei acestuia la imbunatatirea
mediului socio-economic.
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Se asigura astfel absolventilor competente adecvate necesitatilor impuse de calificarile actuale si o pregatire
stiintifica si tehnica moderne, de calitate si competitive, care sa le permita angajarea rapida dupa absolvire,
aceasta disciplind fiind bine incadrata in politica de la Politehnica din Bucuresti, atat din punctul de vedere
al continutului si structurii, cat si din punctul de vedere al aptitudinilor si deschiderii pe piata muncii oferite
studentilor.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii

25.09.2024 Fara curs Prof. Dr. Radu RADESCU
Y

Data avizarii In departament Director de departament

16.10.2024 Conf. Dr. Bogdan Cristian FLOREA

0.2

Data aprobarii in Consiliul Facultatii Decan

01.11.2024 Prof. Dr. Mihnea Udrea
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