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Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Electronica Aplicata si Ingineria Informatiei
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Masterat
1.6 Specializarea Ingineria Informatiei si a Sistemelor de Calcul
2. Date despre disciplina
(Ze.gl)Denumlrea disciplinei (ro) Sisteme paralele si distribuite
2.2 Titularul activitatilor de curs S.L./Lect. Dr. George Valentin STOICA
2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator S.L./Lect. Dr. George Valentin STOICA
2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul
studiu 2 Semestrul I evaluare E disciplinei Ob
iﬁ;;ﬁ‘ii DA fﬁgc?p‘iﬂ‘lleli UPB.04.M3.0.16-18  [2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 Din care: 3.2 curs |2.00 | 3.3 seminar/laborator |2
3.4 Total ore din planul de invatamant 56.00 |Din care: 3.5 curs |28 | 3.6 seminar/laborator |28
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 38
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 0
Examindri 6
Alte activitati (daca exista): 0
3.7 Total ore studiu individual 44.00
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Nu este cazul
4.2 de rezultate ale Tnvatarii Nu este cazul
5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs Cursul se va desfasura intr-o sala dotata cu videoproiector.
5.2 Seminar/ Laboratorul se va desfasura intr-o sala cu dotare specifica, ce trebuie sa includa: pc-uri,
Laborator/Proiect | mediu de dezvoltare software precum MS Visual Studio
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6. Obiectiv general

Obiectivul general al disciplinei este Intelegerea de catre studenti a arhitecturii, functiondrii si proiectarii
aplicatiilor si sistemelor paralele si distribuite.

Se studiaza modul de proiectare si realizare a aplicatiilor si sistemelor paralele si distribuite, folosind cele
mai recente tehnologii: clustere de calculatoare, componente si servicii web, sisteme Grid, sisteme Cloud
computing. Prin lucrarile de laborator si proiectul realizat se urmareste obtinerea experientei practice de
utilizare a toolset-urilor de dezvoltare a aplicatiilor si sistemelor paralele si distribuite (tehnologia .NET,
tehnologia JavaEE, Hadoop, servicii si clienti in sistemele Cloud Computing, servicii Grid).

7. Competente

Se studiaza modul de proiectare si realizare a aplicatiilor si sistemelor paralele si
distribuite, folosind cele mai recente tehnologii: clustere de calculatoare, componente si
servicii web, sisteme Grid, sisteme Cloud computing. Prin lucrarile de laborator si
Specifice proiectul realizat se urmareste obtinerea experientei practice de utilizare a toolset-urilor
de dezvoltare a aplicatiilor si sistemelor paralele si distribuite (tehnologia

.NET, tehnologia JavaEE, Hadoop, servicii si clienti in sistemele Cloud Computing,
servicii Grid).

Indeplinirea sarcinilor profesionale cu identificarea exacti a obiectivelor de realizat, a
unor factori potentiali de risc, a resurselor disponibile, a aspectelor economico-financiare,
conditiilor de finalizare a acestora, etapelor de lucru, timpului de lucru si termenelor de
Transversale | realizare aferente;

(generale) Identificarea nevoii de formare continua si utilizarea eficienta a surselor informationale si
a resurselor de comunicare si formare profesionala asistata (portaluri Internet, aplicatii
software de specialitate, baze de date, cursuri on-line, etc.) atat in limba romana cat si in
engleza.

8. Rezultatele invatarii
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Dupa absolvirea acestui curs studentii isi insusesc notiunile de baza si avansate din domeniul
programarii utilizand arhitecturi GPU/CUDA. Aceste cunostinte combinate cu parcurgerea
aplicatiilor de laborator confera posibilitatea de a dezvolta aplicatii de prelucrare a informatiei.
De asemenea, studentii vor fi capabili sa dezvolte tehnici si metode de programare, optimizare si
eficientizare a algoritmilor de procesare a informatiei.

Defineste notiuni specifice domeniului.

Aplica cunostintele, conceptele si metodele elementare privitoare la limbaje si tehnici de
programare.

>
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Cunostinte

Selecteaza si grupeaza informatii relevante intr-un context dat.
Lucreaza productiv in echipa.

Verifica experimental solutii identificate.

Rezolva aplicatii practice.

Interpreteaza adecvat relatii de cauzalitate.

Identifica solutii si elaboreaza planuri de rezolvare/proiecte.
Formuleaza concluzii la experimentele realizate.
Argumenteaza solutiile identificate.

Aptitudini

Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de invatare.

Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice Tn desfasurarea activitatilor didactice
Demonstreaza autonomie Tn organizarea situatiei/contextului de invatare sau a situatiei problema de
rezolvat

Promoveaza/contribuie prin solutii noi, aferente domeniului de specialitate pentru a imbunatati
calitatea vietii sociale.

Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate.

Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza si respecta principiile de etica academica.

5

Responsabilitate
si autonomie

9. Metode de predare

In cadrul acestei materii, considerand atat orele de curs cat si cele de aplicatii, se vor folosi metode de
predare atat expozitive (prelegerea, expunerea), cat si conversative-interactive, bazate pe modele de Tnvatare
prin descoperire facilitate de explorarea directa si indirecta a realitatii (experimentul, demonstratia,
modelarea), dar si pe metode bazate pe actiune, precum exercitiul, activitdtile practice si rezolvarea de
probleme.

In activitatea de predare vor fi utilizate prelegeri, in baza unor prezentari Power Point. Prezentarile utilizeaza
imagini si scheme, astfel incat informatiile prezentate sa fie usor de inteles si asimilat.

Prezentdrile pot fi realizate si cu ajutorul canalelor de comunicatii online, pe platforma Teams.
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Se va avea in vedere exersarea abilitatilor de ascultare activa si de comunicare asertiva, precum si a
mecanismelor de constructie a feedback-ului. Se va exersa abilitatea de lucru in echipa pentru rezolvarea
diferitelor sarcini de invatare.

10. Continuturi

CURS
. . Nr.
Capitolul Continutul
ore
1 Sisteme si aplicatii paralele si distribuite 2
) Sisteme bazate pe componente distribuite: Java EE (Java Enterprise Edition), CORBA 4
(Common Object Request Broker Architecture), Microsoft .NET
3 Aplicatii distribuite Java EE: componente Web, componente EJB (Enterprise Java 4
Beans)
4 Servicii Web: servicii SOAP (Simple Object Access Protocol), servicii REST 4
(REpresentational State Transfer)
5 Sisteme Cloud computing: modele de sisteme Cloud computing, caracteristici, 4
performante, impact in tehnologia informatiei
6 Furnizori de Cloud computing: Amazon, Google, Microsoft 6
7 Platforma Hadoop de dezvoltare a aplicatiilor distribuite 2
8 Grid Computing 2
Total: | 28
Bibliografie:
Stoica George Valentin, Arhitectura Infomatiei, suport de curs electronic,
https://curs.upb.ro/2021/course/view.php?id=9200
Tutorial JavaEE7: https://docs.oracle.com/javaee/7/tutorial/
Documentatie NetBeans: https://netbeans.org/kb/index.html
Google Cloud Platform: https://cloud.google.com/docs
Amazon AWS: https://aws.amazon.com/documentation
LABORATOR
Nr. Continutul Nr.
crt. ’ ore
1 | Dezvoltarea aplicatiilor distribuite Web 2
2 | Dezvoltarea aplicatiilor distribuite cu componente EJB 2
3 | Dezvoltarea serviciilor SOAP 2
4 | Dezvoltarea serviciilor REST cu resurse persistente 2
5 | Dezvoltarea aplicatiilor client a serviciilor Google 2
6 | Platforma Google Cloud: dezvoltare si deployment aplicatii in servere Google App Engine 2
v Servicii Amazon AWS (Amazon Web Services): dezvoltare si deployment aplicatii in 2
servere EC2 (Elastic Cloud Computing)
Total: | 14
PROIECT
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Nr. . Nr.
Continutul
crt. ’ ore
1 | Dezvoltare servicii REST pornind de la o baza de date 3
2 | Dezvoltare clienti pentru servicii Cloud Google Maps 3
3 Dezvoltare aplicatii Amazon AWS: gazduirea unui site Web in infrastructura AWS, 4
dezvoltarea unei aplicatii LAMP (Linux-Apache-MySQL, PHP) in AWS
4 Dezvoltare aplicatii Web gazduite in platforma Google App Engine, folosind diferite 4
limbaje (Java, Python)
Total: | 14
Bibliografie:
Tutorial JavaEE7: https://docs.oracle.com/javaee/7/tutorial/
Documentatie NetBeans: https://netbeans.org/kb/index.html
Google Cloud Platform: https://cloud.google.com/docs
Amazon AWS: https://aws.amazon.com/documentation
Servicii REST: http://www.myeclipseide.com/documentation/quickstarts/webservices_rest
Clienti ai serviciilor Cloud Google Maps: https://developers.google.com/maps/web-services
Servicii AWS: https://aws.amazon.com/getting-started/projects/host-static-website
Aplicatii Google App Engine: https://cloud.google.com/solutions/web-serving-overview14
11. Evaluare
11.3
Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare 11.2 Metode de evaluare Ppndere
din nota
finala
- Cunoasterea notiunilor A A
. Examen scris Tn cursul sesiunii;
teoretice fundamentale . < A .
. o subiectele acopera intreaga materie,
- Aplicarea notiunilor A NI
. . realizand o sinteza Intre partea o
11.4 Curs teoretice la practica R L 50%
e .. | teoretica si partea practica de
proiectdrii si implementarii . C e .
o . proiectare a aplicatiilor si sistemelor
aplicatiilor si sistemelor e
e e paralele si distribuite
paralele si distribuite
- Cunoasterea modului de
utilizare a limbajelor,
bibliotecilor si toolset-
urilor specifice sistemelor | Se evalueaza modul in care se
11.5 paralele si distribuite respecta cerintele de proiectare si 50%
Seminar/laborator/proiect |- Proiect pentru implementare, functionarea si ?
cunoasterea modului de testarea aplicatiei realizate
proiectare si implementare
a aplicatiilor si sistemelor
paralele si distribuite
11.6 Conditii de promovare
'rpiectarea, implementarea, si demonstrarea functionarii unor solutii distribuite.
btinerea a minim 50% din punctajul total
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12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Dezvoltarea tehnologiilor hardware si software (circuite VLSI, comunicatii, componente software,
virtualizarea resurselor de calcul), a permis dezvoltarea unei mari diversitati de sisteme paralele si
distribuite, cu numar de procesoare imens, cu mare putere de calcul si extindere geografica pana la scara
globala.

Utilizarea eficienta a capacitatii de calcul imense a sistemelor paralele si distribuite necesitda abordarea
algoritmilor si a aplicatiilor altfel decat abordarea standard, secventiald. De aceea, cerinta de specialisti cu
temeinice cunostinte teoretice si experienta de analiza, proiectare si implementare a aplicatiilor paralele si
distribuite este deosebit de mare si in continua crestere.

Programa cursului raspunde concret acestor cerinte actuale de dezvoltare si evolutie, subscrise economiei
europene a serviciilor din domeniul Inginerie electronicd, telecomunicatii si tehnologii informationale. Se
asigura pregadtirea specialistilor care sa poata dezvolta aplicatii si sisteme paralele si distribuite, folosind
diferite limbaje, biblioteci si toolset-uri, in infrastructura de calcul proprie sau folosind resurse cloud.

Se asigura astfel absolventilor competente adecvate necesitdtilor actuale si o pregatire stiintifica si tehnica
moderne, de calitate si competitive, care sa le permita angajarea rapida dupa absolvire, fiind perfect Tncadrat
in politica Universitatii Politehnica din Bucuresti, atat din punctul de vedere al continutului si structurii, cat
si din punctul de vedere al aptitudinilor si deschiderii internationale oferite studentilor.

Data completadrii Titular de curs Titular(i) de aplicatii
S.L./Lect. Dr. George Valentin S.L./Lect. Dr. George Valentin
09.09.2022 STOICA STOICA

Data avizarii In

Director rtamen
departament ector de departament

29.10.2024 Conf. Dr. Bogdan Cristian FLOREA

0

Data aprobarii in Consiliul

s s Decan
Facultatii

17.10.2024 Prof. Dr. Mihnea Udrea
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