Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1 Institutia de invatamant

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

superior

1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul Telecomunicatii

1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Masterat

Tehnologii Multimedia pentru Productia de Continut in Domeniul
Audiovizualului si Comunicatiilor

1.6 Specializarea

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei (ro) Cercetare stiintifica si practica 3
(en) Scientific Research III/Practice III
2.2 Titularul activitatilor de curs
2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator Prof.dr.ing. Ioana Marcu, S.l. dr. ing. Victor POPA
2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul

. 2 I E|5 2. Ob
studiu Semestrul evaluare disciplinei
2.8 Tipul DA 2.9 Codul UPB.04.M3.0.12-93 | 2.10 Tipul de notare | Nota
disciplinei disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 0 Din care: 3.2 curs |0.00 | 3.3 seminar/laborator |0
3.4 Total ore din planul de invatamant | 0.00 Din care: 3.5 curs |0 3.6 seminar/laborator |0
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 82
Pregatire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat 0
Examindri 0
Alte activitati (daca existd): 0
3.7 Total ore studiu individual 250.00

3.8 Total ore pe semestru 250

3.9 Numarul de credite 10

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Parcurgerea materiilor Masurarea si caracterizarea sistemelor acustice, Prelucrarea si
4.1 de codarea semnalelor vocale, Perceptia stimulilor sonori, Inginerie de sunet si imagine 1 -
curriculum Captare, inregistrare si editare sunet / video, Echipamente Audio, Post-procesare

sunet, Tehnici de iluminare. Captarea si inregistrarea imaginilor si secventelor video
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42 de Cunostinte de avansate privind operarea aplicatiilor de tip DAW, cunostinte avansate
rézultate ale referitoare la microfoane si echipamente audio. Cunostinte generale legate de utilizarea
PV unor programe dedicate pentru grafica pe calculator si animatie. Utilizarea practica a
invatarii . . o i ks s

’ echipamentelor hardware si uneltelor software in domeniul editarii video.

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs Nu este cazul.

5.2 Seminar/

. Nu este cazul.
Laborator/Proiect

6. Obiectiv general

Cercetarea tehnicilor de animatie 3D. Realizarea practica a unei animatii 3D. Realizarea practica de mixare
si masterizare audio la un nivel avansat.

7. Competente

¢ Realizarea practica de masterizare audio adaptata la diverse medii de distributie,
de la cinema la streaming online, optimizand calitatea sonora pentru fiecare

Specifice platforma specifica.

¢ Dezvoltarea abilitatilor de a pune cap-la-cap modalitdtile de realizare a graficii pe
calculator, animatiei si editarii video pentru realizarea unui scurt film de animatie

e Autonomie si gandire critica: abilitatea de a gandi in termeni stiintifici, de a cauta
si analiza date Tn mod independent, precum si de a desprinde si prezenta concluzii
/ identifica solutii;

¢ Capacitate de analiza si sinteza: prezinta In mod sintetic cunostintele dobandite,
ca urmare a unui proces de analiza sistematica;

e Respecta principiile de etica academica: 1n activitatea de documentare citeaza
corect sursele bibliografice utilizate;

¢ Pune in practica elemente de inteligentd emotionala Tn gestionarea socio-
emotionala adecvata a unor situatii din viata reald/academica/profesionala,
demonstrand stapanire de sine si obiectivitate in luarea deciziilor sau 1n situatii de
stres.

Transversale
(generale)

8. Rezultatele invatarii
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¢ Cerceteazad si asimileaza metode avansate de mixare pentru a ajusta, echilibra si spatializa
sunetul in format multicanal, astfel Incat sa se asigure o experienta auditiva imersiva si
coerenta pentru audienta.

e FEvalueaza si criticd mixaje si masterizari audio din perspectiva tehnicii si esteticii sonore,
identificand strategii de optimizare si imbunatatire a productiilor audiovizuale.

e Exploreaza solutii creative in designul sonor multicanal, imbinand tehnica si arta pentru a
spori impactul narativ si emotional al productiilor.

¢ Defineste corect elementele definitorii pentru domeniile graficii computerizate, animatiei si
editarii video.efineste corect elementele definitorii pentru domeniile graficii computerizate,
animatiei si editarii video.

>

Cunostinte

e Aptitudinea de a naviga si utiliza eficient software de mixare si masterizare multicanal,
inclusiv Pro Tools, pentru a crea sunete de Inalta calitate adaptate la cerintele productiilor
audiovizuale.

¢ Flexibilitatea si adaptabilitatea la schimbarile tehnologice si tendintele din industrie,
mentinandu-se la curent cu ultimele dezvoltari In tehnologia audio si aplicand aceste
cunostinte pentru a Imbunatati calitatea productiilor audiovizuale.

¢ Aptitudinea de a solutiona problemele tehnice si creative, identificand si implementand
solutii inovative pentru provocarile intalnite in procesul de mixare si masterizare multicanal.

e Utilizarea programului Blender pentru realizarea de animatii de baza 2D, respectiv animatii
de baza 3D incluzand animatia obiectelor, dar si animatia personajelor;

o Utilizarea programului AVS Video Editor pentru exersarea facilitdtilor acestuia (realizarea de
video compus din mai multe secvete video scurte, realizarea tranzitiilor intre secventele
video, includerea efectelor sonore n realizarea secventei video compuse)

Aptitudini
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e Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza;

¢ Respecta principiile de eticd academica, citand corect sursele bibliografice utilizate;

e Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de nvatare;

¢ Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitdtilor
didactice;

e Demonstreaza autonomie in organizarea situatiei/contextului de Tnvatare sau a situatiei

g problema de rezolvat;

o v . o o1s s 1y N . RVIN . . 1w

=2 E ¢ Manifesta responsabilitate socialad prin implicarea activa in viata sociala

'_é S studenteascd/implicare n evenimentele din comunitatea academica;

2 2 e Promoveazd/contribuie prin solutii noi, aferente domeniului de specialitate pentru a

2, = imbunatati calitatea vietii sociale;

é B o Constientizeazad valoarea contributiei sale in domeniul ingineriei la identificarea de solutii

viabile/sustenabile care sa rezolve probleme din viata sociala si economica (responsabilitate

sociala);

e Aplica principii de etica/deontologie profesionala in analiza impactului tehnologic al
solutiilor propuse in domeniul de specialitate asupra mediului Tnconjurator;

e Analizeaza si valorifica oportunitati de afaceri/de dezvoltare antreprenorialda in domeniul de
specialitate;

e Demonstreaza abilitdti de management al situatiilor din viata reala (gestionarea timpului

colaborare vs. conflict).

9. Metode de predare

Studentul studiaza, implementeaza si pune aplicare in particular conceptele, realizand proiecte practice.

10. Continuturi
Bibliografie:

11. Evaluare

11.3 Pondere
. . N 11.2M .
Tip activitate 11.1 Ciriterii de evaluare etode de din nota
evaluare s
finala
11.4 Curs
Cercetarea si realizarea practica a Prezentarea
mixajului si masterizarea coloanei proiectului oral si 60
sonore a unui film de scurt-metraj. demonstartiv
11.5 Gradul de dezvoltare al abilitatilor de | Test de ascultare 20
Seminar/laborator/proiect | ascultare critica. critica
. . . . | Prezentarea
Cercetarea si realizarea practica a unei : . .
oty proiectului oral si 20
animatii 3D . ’
’ demonstrativ
11.6 Conditii de promovare
Admis peste pragul de 50% din punctaj, sau Respins sub acest prag.
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12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Aplicatiile si sistemele multimedia au cunoscut o dezvoltare exploziva n ultimii ani, iar astazi
reprezinta o parte componenta a vietii noastre. Alaturi de telecomunicatii au devenit nucleul
dezvoltarii societatii moderne. In acest context cunoasterea metodelor de mixare si masterizare
audio, precum si metodelor de realizare a animatiilor 3D devine un obiectiv important. in prezent
in industrie exista o cerere importanta de ingineri calificati cu specializari in inginerie de sunet si
imageine care sa posede cu un fundament solid Tn procesarea de semnal audio si video,
configurarea de echipamente, realizarea de productii multimedia de cea mai inalta calitate, astfel
incat sa se poata mentine ritmul de dezvoltare al domeniului.

Se asigura astfel absolventilor competente adecvate cu necesitatile calificarilor actuale si o
pregatire stiintifica si tehnica moderna, de calitate si competitiva, care sa le permita angajarea
rapida dupa absolvire, fiind perfect incadrat Tn politica Universitatii Nationale de Stiinta si
Tehnologie Politehnica Bucuresti, atat din punctul de vedere al continutului si structurii, cat si din
punctul de vedere al aptitudinilor si deschiderii internationale oferite studentilor.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii
25.09.2024 Prof.dr.ing. Ioana Marcu
4/

S.1. dr. ing. Victor POPA

g a

Data avizadrii in departament Director de departament

22.10.2024 Conf. Dr. Serban Georgica Obreja
W PSain

Data aprobadrii in Consiliul Facultatii Decan

01.11.2024 Prof. Dr. Mihnea Udrea
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