Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Telecomunicatii
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Masterat
1.6 Specializarea Comunicatii Mobile

2. Date despre disciplina

(Ze.gl)Denumlrea disciplinei (ro) Proiectare in Java si Android

2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. Dr. Cristian-Lucian Stanciu

2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator Conf. Dr. Cristian-Lucian Stanciu

2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul

studiu 1 Semestrul 1 evaluare E disciplinei Ob
iﬁ;;ﬁ‘ii DA iigc?p‘iidﬁeli UPB.04.M2.0.08-14 | 2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 2 Din care: 3.2 curs |1.00 | 3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 28.00 |Din care: 3.5 curs |14 | 3.6 seminar/laborator |14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 62
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat 4
Examindri 10
Alte activitati (daca exista): 1
3.7 Total ore studiu individual 47.00

3.8 Total ore pe semestru 75

3.9 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Programare obiect orientata

4.2 de rezultate ale Invatarii | Cunoasterea elementelor de baza asociate cu limbajul C++ (sau un echivalent)

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs Nu este cazul

5.2 Seminar/ Prezenta obligatorie la orele de laborator (in conformitate cu regulile interne ale
Laborator/Proiect | universitatii)
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6. Obiectiv general (Se referd la intentiile profesorilor pentru studenti, la ceea ce studentii vor [i invatati in
timpul cursului. Oferd o orientare cu privire la locul cursului in cadrul domeniului stiintific abordat, precum
si la rolul pe care acesta il are in cadrul specializdrii studiate. Vor fi descrise de o manierd generald
tematicile abordate, justificarea includerii cursului in planul de invdtdmant al specializdrii studiate etc.)

Competente profesionale:

C1. Utilizarea cunostintelor fundamentale de programare orientatd pe obiecte cu limbajul Java 8/11 si
biblioteci si instrumente asociate populare.

C2. Crearea si rularea aplicatiilor software.

C3. Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de arhitectura si functionare a proiectelor software
(Windows si Android).

Competente transversale: Analiza metodica a problemelor obisnuite, identificind problemele pentru care
sunt deja disponibile solutii cunoscute, indeplinind astfel sarcinile profesionale.

7. Competente (Capacitatea dovedita de a utiliza cunostinte, aptitudini si abilitdti personale, sociale si/sau
metodologice in situatii de muncd sau de studiu si pentru dezvoltarea profesionald si personald. Reflectd
cerintele angajatorilor.)

Prezentarea metodologiilor specifice pentru crearea de aplicatii si servicii folosind
Specifice limbajul Java 8/11/17. Prezentarea cadrelor si a mediilor de dezvoltare utilizate Tn
mediile de productie.

Evidentierea limbajului Java si a framework-urilor/bibliotecilor asociate, cam ar fi

Transversale Spring, Hibernate, Swing etc. Prezentarea IDE-urilor Intellij/Android Studio si
(generale) managementul proiectelor folosind Apache Maven - se concentreaza pe Windows si
Android.

8. Rezultatele invatarii (Sunt enunturi sintetice referitoare la ceea ce un student va fi capabil sa facd sau sa
demonstreze la finalizarea unui curs. Rezultatele invdtdrii reflectd realizdrile studentului si mai putin
intentiile profesorului. Rezultatele invdtdrii informeazd studentii despre ceea ce se asteaptd de la ei din
punct de vedere al performantei, pentru a obtine notele si creditele dorite. Sunt definite in termeni concreti,
folosind verbe similare exemplelor de mai jos si indicd ceea ce se va urmdri prin evaluare. Rezultatele
invatdrii vor fi astfel redactate incdt sa fie evidentiata clar relatia fatd de competentele definite la punctul
7.)

o Rezultatul asimildrii de informatii prin invdtare. Cunostintele reprezintd ansamblul de fapte,
€ | principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de muncd sau de studiu. Pot fi teoretice
2. |si/sau faptice.
2 | Descrie/clasifici elemente de POO (clase, instante, interfete etc.) specifice limbajului Java.
5  Experienta practica cu framework-uri, biblioteci si instrumente Java 8/11, respectiv cu Android
Studio.
‘= | Capacitatea de a aplica cunostinte si de a utiliza know-how pentru a duce la indeplinire sarcini si
= |a rezolva probleme. Aptitudinile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii
g logice, intuitive si creative) sau practice (implicnd dexteritate manuald si utilizarea de metode,
2- materiale, unelte si instrumente).
* Creare, rulare, depanare aplicatii software Java.
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* Creare si gestionare aplicatii software Java prin programare in framework-urile/bibliotecile

prezentate.
* Castigare autonomie 1n studiul si dezvoltarea viitoare cu noile versiuni ale framework-urilor/bibliotecilor

‘w-~ | prezentate.

Responsabilitate
s1 autonomie

9. Metode de predare

Predarea cursurilor se bazeaza pe utilizarea proiectorului (care acopera functia de comunicare si
demonstratie).

Metodele de comunicare orala folosite sunt metoda expozitiva si metoda-problema.
Predarea in laborator se bazeaza pe comunicare orala si partajarea ecranului/proiectorului.

Materialele de curs sunt note de curs si prezentari, caietul de exercitii propus (computer teoretic si de
rezolvare).

Toate materialele sunt disponibile electronic pe site-ul cursului.

10. Continuturi

CURS
. . Nr.
Capitolul Continutul
ore
Introducere in Java SE pentru tehnologii software avansate
1.1. Programare orientata pe obiecte in Java, JVM, tipuri de date, operatori, Intellij
1 IDE, depanare. 9

1.2. Instructiuni decizionale si repetitive, matrice, operatii cu matrice
1.3 Clase si obiecte, atribute si metode, Tncapsulare, getters si setters
1.4 Clase predefinite, Enumerari, pachete, tipuri de resurse (.jar, .war).

Caracteristici si clase avansate Java

2.1. Clasele de data si ora, clasa locala, formatare si modele (Java 1.8/11)
2.2. Mostenire

2 2.3. Exceptii 7,5
2.4 Interfete grafice (Swing) si gestionarea fisierelor
2.5 Colectii, parametri si generice

2.6 Multithreading

Framework-uri Java si conectivitate la baze de date
3 3.1. Arhitecturi bazate pe modelul MVC (Spring) 2,5
3.2. Solutii pentru suport avansat de persistenta (JDBC, JPA, Hibernate)

Software avansat pe Android Studio
4 4.1. Programare Java pe platforma Android Studio 2
4.2. Acces la servicii web pe platforma Android Studio

Total: 14
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Bibliografie:

OCA Java SE 8, Programmer Exam Guide, Kathy Sierra, Bert Bates, Oracle, 2017 by McGraw-Hill
Education.

Java SE, http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/overview/index.html.

Android Studio, https://developer.android.com/studio

Spring framework, https://spring.io/.

Hibernate ORM, http://hibernate.org/.

Apache Maven Project, https://maven.apache.org/.

LABORATOR
Nr. crt. Continutul Nr. ore
1 Utilizarea de baza a claselor Java — Eclipse IDE, Maven. Clase Java avansate. 3
2 Framework-uri Java — Spring. 3
3 Java ORM — Hibernate/Spring Data JPA. 4
4 Programarea in Android Studio. 2
5 Laborator de verificare. 2
Total: 14

Bibliografie:

OCA Java SE 8, Programmer Exam Guide, Kathy Sierra, Bert Bates, Oracle, 2017 by McGraw-Hill
Education.

Java SE, http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/overview/index.html.

Android Studio, https://developer.android.com/studio

Spring framework, https://spring.io/.

Hibernate ORM, http://hibernate.org/.

Apache Maven Project, https://maven.apache.org/.

11. Evaluare

11.3 Pondere din

Tip activitate 11.1 Ciriterii de evaluare | 11.2 Metode de evaluare R
nota finala
11.4 Curs Proiect software Prezentare . . 50%
orala/demonstratie practica
11.5 Intrebari tehnice bazate pe Examinare orala 50%

Seminar/laborator/proiect | proiect software

11.6 Conditii de promovare

Obtinerea a 50% din punctajul total.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)
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Industria are o cerere de ingineri calificati cu specializari legate de programarea orientata pe obiecte
aplicate pentru aplicatii software care lucreaza cu baze de date relationale, pentru a mentine rata de
dezvoltare a noilor produse/aplicatii software pentru sisteme desktop si mobile. Programa cursului raspunde
intr-un mod concret la cerintele actuale in evolutie ale economiei europene a serviciilor de internet. In
contextul actualului progres tehnologic al sistemelor de calcul, dispozitivele care au acces la servicii web
sunt In continua crestere ca numar.

Acest lucru ofera absolventilor competentele adecvate si nevoile de formare ale calitatii stiintifice si tehnice moderne
actuale si abilitati competitive, permitand angajarea rapida dupa absolvire. Acest lucru este perfect Incadrat In politica
Universitatii Politehnica Bucuresti, atdt Tn ceea ce priveste continutul si structura, cat si In ceea ce priveste
competentele si deschiderea internationald pentru studenti.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii
09.09.2022 Conf..Dr. Cristian-Lucian Conf.‘Dr. Cristian-Lucian
Stanciu Stanciu

/) - /) ~
4 Qﬁ; an Srdd) i/ ZZé an Frdd)

Data avizarii in departament Director de departament

27.10.2024 Conf. Dr. Serban Georgica Obreja

Wmﬂ/n

Data aprobarii in Consiliul

o . Decan
Facultatii

25.10.2024 Prof. Dr. Mihnea Udrea

Yals. "



