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Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Dispozitive, Circuite si Arhitecturi Electronice
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Masterat
1.6 Specializarea Calcul Avansat Tn Sisteme Embedded
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei (ro) Proiectarea sistemelor digitale: Proiect 1
(en) Digital System Design: Project 1
2.2 Titularul activitatilor de curs NA
2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator S.1./Lect. Dr. Zoltan Hascsi
2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul
studiu 1 Semestrul I evaluare v disciplinei Ob
iﬁ;;ﬁ‘ii DA iigcfp‘i?r‘lleli UPB.04.M1.0.22-04 | 2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 2 Din care: 3.2 curs | 0.00 | 3.3 seminar/laborator |2
3.4 Total ore din planul de invatamant 28.00 | Din care: 3.5 curs |0 3.6 seminar/laborator |28
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 43
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 2
Examindri
Alte activitati (daca exista): 0
3.7 Total ore studiu individual 47.00
3.8 Total ore pe semestru 75
3.9 Numarul de credite 3
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Circuite integrate digitale
. Microprocesoare
4.1 de curriculum Arhitelétura sistemelor de calcul
Programare (C/Java)
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Acumularea urmadtoarelor cunostinte la nivel de baza:

circuite digitale si microprocesoare

arhitecturi de seturi de instructiuni si arhitecturi de calculatoare

metode si tehnici de proiectare digitala (cunostinta cu limbajul HDL Verilog si
un instrument IDE)

4.2 de rezultate ale
Invatarii

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs

5.2 Seminar/ Sala cu calculatoare si videoproiector
Laborator/Proiect Mediul de proiectare si simulare AMD Vivado

6. Obiectiv general

Familiarizarea studentilor cu fluxul de proiectare si metodologia de proiectare a unui sistem digital integrat
(cerinte de proiectare, partitionarea sistemului, alegerea arhitecturii, proiectare si optimizare la nivel de bloc
si sistem);

Invitarea si aplicarea conceptelor moderne de design (proiectare mixti hardware-software, parametrizare,
reutilizare, scalare, paralelizare);

Introducere in verificarea circuitelor digitale la nivel de bloc si sistem;

7. Competente

Studentii care finalizeaza prima parte a proiectului vor fi capabili sa:

- proiecteze o arhitectura de sistem pornind de la specificatii/cerinte

- partitioneze un sistem complex Tn blocuri functionale

Specifice - proiecteze blocuri digitale la nivel rtl

- proiecteze un mediu de verificare la nivel de bloc si sa verifice blocurile
functionale

- integreze blocurile functionale in sistem

Comportarea onorabild, responsabila, etica, In spiritul legii pentru a asigura
reputatia profesiei

Congtientizarea nevoii de formare continua

Utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de invatare, pentru dezvoltarea
personala si profesionala

Transversale
(generale)

8. Rezultatele invatarii
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= | Aplica cunostintele si abilitatile dobandite la disciplinele anterioare sustinute in timpul ciclului de
O llicenta

. | Analizeaza cerintele de proiectare si definegte un model de referinta.

._5 Proiecteaza un sistem digital de complexitate ridicata la nivel de blocuri si algoritmi.
2 | Partitioneaza un sistem digital in module functionale si defineste interfetele acestora.
£ Proiecteaza blocuri digitale care combina functii logice/aritmetice si automate.

< | Reutilizeaza si adapteaza blocuri/module generice sau proiectate anterior.

Utilizeaza un limbaj HDL pentru a descrie sistemul si componentele acestuia.

Imagineaza scenarii de testare si planifica o strategie de verificare.

Analizeaza rezultatele simularii, identifica erorile de functionare, deduce cauzele acestora,
dezvolta solutii pentru eliminarea acestora.

Elaboreaza specificatii de proiectare si specificatii de implementare.

Foloseste eficient instrumentele software si resursele hardware In procesul de Invatare, de analiza
si de proiectare.

Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza critic.

Reutilizeaza si adapteaza structuri/algoritmi pentru probleme noi.

Demonstreaza autonomie in planificarea si implementarea solutiilor la problemele date, precum si
n identificarea si corectarea erorilor/greselilor.

Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor didactice.
Aplica, in mod responsabil, principiile, normele si valorile eticii profesionale in realizarea temelor
de casa si sarcinilor de la laborator.

Se autoevalueaza obiectiv, identificand lacunele si nevoile, ofera feedback proactiv.
Demonstreaza abilitdti de gestionare a situatiilor din viata reald (gestionarea timpului, prioritizarea
sarcinilor, planificarea etapelor de referinta a proiectului).

5

Responsabilitate
si autonomie

9. Metode de predare

Predarea se bazeaza pe folosirea videoproiectorului (acoperind functia de comunicare si demonstrativa).
metodele de comunicare orala utilizata sunt metoda expozitiva si metoda problematizarii, utilizate frontal.
Materialele de curs sunt: notele si prezentdrile de curs. Toate materialele sunt disponibile (direct sau via link)
in format electronic, pe platforma Moodle a facultatii.

10. Continuturi

PROIECT
Nr. crt. Continutul Nr. ore
1 Definirea setului de instructiuni si a arhitecturii generice 2

Implementarea si verificarea modelului de referinta pentru procesor

3 Implementarea pipeline a procesorului fara dependente 6
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4 Proiectarea si integrarea modulelor de gestiune a dependentelor de date si de control 4
5 Proiectarea si integrarea unui bloc de calcul in virgula mobila 6
6 Integrarea blocului de calcul in virgula mobila in structura pipeline al procesorului 2
7 Predarea si prezentarea proiectului 2
Total: 28
Bibliografie:
http://users.dcae.pub.ro/~zhascsi/courses/dsd/dsd.html

11. Evaluare

Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare 11.2 Metode de | 11.3 Pondere din

evaluare nota finala
11.4 Curs
Proiectarea si verificarea modelului | prezentarea 40%
de referinta de procesor proiectului 0
11.5 Implementarea si verificarea prezentarea 40%
Seminar/laborator/proiect | procesorului pipeline proiectului
. . rezentarea
Documentatia de proiectare prez . 20%
proiectului

11.6 Conditii de promovare
Minim 50% din punctajul total (50 puncte)

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al invitimantului Superior (SEIS)

Prin activitatile desfasurate, studentii 1si dezvolta competente In proiectarea si verificarea sistemelor digitale
si se familiarizeaza cu instrumentele si metodologiile de proiectare utilizate in industrie.

Cresterea treptata a complexitatii proiectului faciliteaza dezvoltarea abilitatilor de gestionare a provocarilor
practice care pot fi Intalnite in proiecte industriale reale.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii
09.09.2022 S.L./Lect. Dr. Zoltan Hascsi
Data avizdrii in departament Director de departament

31.10.2024 Prof. Dr. Claudius DAN
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Data aprobadrii in Consiliul Facultatii Decan

01.11.2024 Prof. Dr. Mihnea Udrea
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