Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Electronica Aplicata si Ingineria Informatiei
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Masterat
1.6 Specializarea Electronica si Informatica Medicala
2. Date despre disciplina
(Ze.gl)Denumlrea disciplinei (ro) Biodesign - inovare in tehnologii medicale
2.2 Titularul activitatilor de curs Prof. dr. ing. Mihai Ciuc
2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator Prof. dr. ing. Mihai Ciuc
2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul
. 2 I E|[5 .2 Ob
studiu Semestrul evaluare disciplinei
28 Tipul DS 2.9 Codul UPB.04.M3.0.02-16  [2.10 Tipul de notare | Nota
disciplinei disciplinei
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 3 Din care: 3.2 curs | 1.00 | 3.3 seminar/laborator |2
3.4 Total ore din planul de invatamant 42.00 |Din care: 3.5 curs |14 |3.6 seminar/laborator |28
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 30
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 28
Examindri 5
Alte activitati (daca exista):
3.7 Total ore studiu individual 58.00
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Prelucrarea si analiza imaginilor medicale; Prelucrarea si analiza semnalelor
4.1 de . : ; s . N
. biomedicale; Prelucrarea limbajului natural in tehnologii asistive;
curriculum . N S . . . .
Biometrie, bioinformatica si minerit de date; senzori de monitorizare a pacientului
Cunostinte generale de prelucrare de imagini si semnale, metode de achizitie
4.2 de rezultate : . : . . ) . ) .
P a imaginilor medicale, de machine learning si deep learning aplicate in
ale Tnvatarii . AT . R .
: imagistica si semnale, teoria transmisiunii informatiei.

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
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Cursul se va desfasura in format hibrid: intalniri fizice (la facultate) si online (prin

>.1 Curs platformele Zoom, MS Teams) (acolo unde este cazul).

5.2 Seminar/ Proiectul se va desfasura fizic sau online (acolo unde este cazul). Prezenta obligatorie la
Laborator/Proiect | laboratoare (conform regulamentului studiilor universitare de masterat in UPB).

6. Obiectiv general (Se referd la intentiile profesorilor pentru studenti, la ceea ce studentii vor fi invatati in
timpul cursului. Oferd o orientare cu privire la locul cursului in cadrul domeniului stiintific abordat, precum
si la rolul pe care acesta il are in cadrul specializdrii studiate. Vor fi descrise de o manierd generald
tematicile abordate, justificarea includerii cursului in planul de invdtdmant al specializdrii studiate etc.)

7. Competente (Capacitatea doveditd de a utiliza cunostinte, aptitudini si abilitdti personale, sociale si/sau
metodologice in situatii de muncd sau de studiu si pentru dezvoltarea profesionald si personald. Reflectd
cerintele angajatorilor.)
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Competentele dezvoltate de studenti sunt esentiale nu doar pentru succesul lor academic,
ci si pentru pregatirea lor ca viitori profesionisti In domeniul inovarii in sanatate. La
finalul cursului, studentii vor fi echipati cu urmatoarele competente, aliniate la cerintele
angajatorilor din acest sector:

1. Competente in Design Thinking aplicat in sanatate

Capacitatea de a aplica principiile de design thinking pentru a identifica si solutiona
probleme complexe din domeniul sanatatii, demonstrand o intelegere profunda a nevoilor
clinice si a experientei pacientilor.

2. Analiza si Evaluarea nevoilor clinice

Abilitatea de a evalua nevoile clinice in contextul anatomiei, fiziologiei si epidemiologiei,
identificand lacunele Tn tratamentele existente si oportunitatile de inovare.

3. Intelegerea si analiza partilor interesate

Capacitatea de a identifica si clasifica partile interesate in industria dispozitivelor
medicale, intelegand rolurile si interesele lor financiare si implicarea lor Tn procesul de
inovare.

4. Evaluarea solutiilor existente si competitiei

Competente Tn analiza critica a tehnologiilor state-of-the-art, identificind avantajele si
dezavantajele acestora si recunoscand oportunitatile pentru dezvoltarea tehnologiilor de
generatie urmatoare.

cpe 5. Navigarea in reglementarile din domeniul medical

Specifice AN

medicale si strategii pentru obtinerea aprobarii de punere pe piatd, bazate pe cunoasterea
regulilor si istoriei FDA.

6. Competente in analiza pietei

Abilitatea de a efectua analize ale pietei, inclusiv dimensiunea pietei, segmentarea si
evaluari SWOT si PEST, pentru a identifica tendintele pietei si oportunitatile de plasare a
produselor.

7. Constientizarea si aplicarea principiilor de etica medicala

Recunoasterea importantei eticii In dezvoltarea dispozitivelor medicale, inclusiv
consideratii etice pe termen lung pentru dispozitivele si implanturile medicale.

8. Gestionarea riscurilor si evaluarea sigurantei

Capacitatea de a efectua analize ale riscurilor si sigurantei produselor, esentiale pentru
dezvoltarea responsabila a dispozitivelor medicale inovatoare.

9. Dezvoltarea si specificatia produselor

Competente in definirea cerintelor si specificatiilor produselor bazate pe analiza nevoilor
clinice si a pietei, pregatind studentii pentru procesul de design si dezvoltare a produselor.
La finalul cursului, studentii vor fi pregatiti nu doar sa contribuie la avansarea domeniului
dispozitivelor medicale, dar si sa navigheze In complexitatea procesului de inovare in
sanatate, echipati cu competentele necesare pentru a raspunde eficient provocarilor si
cerintelor angajatorilor din acest sector dinamic.
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Transversale
(generale)

Competentele transversale dobandite 1n cadrul cursului de Biodesign sunt esentiale pentru
formarea completd a studentilor, pregatindu-i pentru succes in orice mediu profesional si
personal. Aceste competente nu sunt strict legate de domeniul de studiu, ci sunt aplicabile
ntr-o varietate larga de contexte si situatii, reflectand abilitatile si aptitudinile care
faciliteaza adaptabilitatea si dezvoltarea continud a individului. In cursul nostru, accentul
este pus pe dezvoltarea urmatoarelor competente transversale:

1. Gandire Ccritica si rezolvare de probleme

Capacitatea de a analiza informatii si situatii complexe, de a identifica problemele reale si
de a dezvolta solutii inovatoare si eficiente. Aceasta include evaluarea critica a solutiilor
existente si a tendintelor in domeniul sanatatii digitale.

2. Comunicare eficace

Abilitatea de a comunica idei si informatii clar si convingator, atat in forma scrisa cat si
orala, adaptand mesajul la diferite audiente, inclusiv colegi, profesionisti din domeniul
medical si parti interesate non-tehnice.

3. Lucru in echipa si colaborare

Capacitatea de a lucra eficient in echipe multidisciplinare, respectand diversitatea de
opinii si contribuind la realizarea unui obiectiv comun. Aceasta include si abilitatea de a
indeplini diferite roluri In cadrul echipei, de la leadership la suport si mediere.

4. Adaptabilitate si flexibilitate

Abilitatea de a se adapta la schimbari si de a gestiona incertitudinile, demonstrand
flexibilitate in gandire si in abordarea problemelor. Aceasta include si deschiderea fata de
noi idei si tehnologii.

5. Gestionarea timpului si organizare

Capacitatea de a planifica si prioritiza sarcini, gestionand eficient timpul pentru a
indeplini obiectivele cursului si proiectele la termen, in ciuda presiunilor si a termenelor
limita.

6. Invitare autonoma si dezvoltare personala

Recunoasterea importantei Tnvatarii continue si a dezvoltdrii personale, inclusiv
capacitatea de a identifica si urmari oportunitati de crestere personala si profesionala.

7. Constientizare etica si responsabilitate sociala

Intelegerea si aplicarea principiilor etice In toate aspectele de munc, precum si
recunoasterea impactului actiunilor proprii asupra societatii si a mediului.

Aceste competente transversale sunt fundamentale pentru formarea unui profesionist
complet, capabil sa navigheze cu succes in complexitatea domeniului sanatatii digitale si
sa raspunda provocarilor contemporane cu solutii inovatoare, etice si sustenabile. Cursul
de Biodesign isi propune sa cultive aceste abilitdti, pregdtind studentii nu doar pentru
carierele lor viitoare, dar si pentru rolul lor in societate ca inovatori responsabili.

8. Rezultatele invatarii
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Cunostinte

Pentru cursul de Biodesign, rezultatele invatarii formulate in concordanta cu competentele vizate
(punctul 7 de mai sus) sunt urmatoarele:

1. Analiza si evaluare

La finalul cursului, studentii vor putea sa analizeze nevoile clinice in contextul anatomiei,
fiziologiei, si epidemiologiei, demonstrand capacitatea de a evalua critic solutiile existente si de a
identifica lacunele si oportunitatile pentru inovare in domeniul sanatatii digitale.

2. Comunicare si colaborare

Studentii vor fi capabili sd comunice eficient concepte complexe si solutii de design in sanatate atat
Tn forma scrisa cat si orald, si sa colaboreze eficient Tn echipe multidisciplinare pentru a propune si
dezvolta solutii inovative.

3. Aplicarea cunostintelor in proiectare

Se vor demonstra aptitudinile practice prin capacitatea de a proiecta si dezvolta prototipuri de
dispozitive medicale sau solutii digitale, Tncepand de la identificarea problemei pana la elaborarea
unei solutii conceptuale si design preliminar, bazandu-se pe principiile de Biodesign si Design
Thinking in sdnatate.

4. Navigarea in reglementari si etica

Studentii vor demonstra o Intelegere profunda a reglementarilor relevante pentru dispozitivele
medicale, inclusiv procesul de aprobare de catre FDA si alte organisme regulatoare, si vor putea sa
aplice principii etice 1n toate etapele dezvoltarii produsului.

5. Analiza de piata si strategie

La finalizarea cursului, cursantii vor fi capabili sa efectueze analize de piata detaliate, inclusiv
analize SWOT si PEST, pentru a evalua potentialul comercial al solutiilor de Biodesign si a defini
strategii de pozitionare pe piata.

6. Evaluare si gestionare a riscurilor

Studentii vor demonstra capacitatea de a efectua analize ale riscurilor si sigurantei produselor,
identificand si evaluand potentialele pericole asociate cu utilizarea dispozitivelor medicale propuse.
7. Invatare Continua

Se asteaptd ca studentii sa dezvolte competente de Invatare autonomad, demonstrand capacitatea de
a identifica si urmari oportunitdti de crestere profesionala si personala in domeniul inovarii Tn
sandtate.

Aceste rezultate ale Tnvatarii sunt formulate pentru a reflecta si a evalua direct
competentele pe care studentii le vor dobandi in cadrul cursului de Biodesign, asigurand o
legatura clara intre obiectivele educationale si asteptarile de performanta. Astfel, se
urmareste pregatirea studentilor nu doar pentru a excela in domeniul specific, ci si pentru
a naviga cu succes in cariera profesionala si in dezvoltarea personala continua.sfarsitul
semestrului.
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Aptitudini

Aptitudini Cognitive

¢ Gandire Logica: Studentii vor folosi rationamentul logic pentru a structura si analiza
problemele clinice, facilitind dezvoltarea de solutii inovatoare. Aceasta implica aplicarea
metodologica a cunostintelor din anatomie, fiziologie si epidemiologie pentru a intelege si
aborda nevoile clinice.

o Gandire Intuitiva: Capacitatea de a recunoaste modele si de a face legaturi intre
concepte disparate, permitand studentilor sa identifice solutii creative care nu sunt
imediat evidente. Acest aspect este esential in procesul de Design Thinking, unde
solutiile inovatoare adesea provin din gandirea laterala.

» Gandire Creativa: Dezvoltarea solutiilor inovatoare necesita gandire creativa,
permitand studentilor sa exploreze posibilitati noi si neconventionale. Aceasta
include conceptualizarea de noi dispozitive medicale sau abordari digitale n

Aptitudini Practice

¢ Dexteritate Manuala si Utilizarea Instrumentelor: Desi intr-un context academic accentul
poate fi mai putin pe dexteritatea manuala, studentii vor invata sa utilizeze diverse
instrumente si tehnologii digitale, cum ar fi software-ul de design si analiza, esentiale n
prototipizarea si testarea solutiilor de Biodesign.

o Aplicarea Metodelor si Materialelor: Studentii vor dobandi competente in selectarea
si aplicarea celor mai adecvate metode de cercetare si dezvoltare, precum si in
utilizarea materialelor si tehnologiilor specifice pentru crearea de solutii eficiente la
problemele identificate in domeniul sanatatii.

« Proiectare si Implementare: Capacitatea de a duce un concept de la stadiul initial,
prin procesul de dezvoltare, pana la implementarea efectiva. Aceasta implica
planificarea detaliata a proiectului, gestionarea resurselor, respectarea
reglementarilor si colaborarea eficienta cu partile interesate.

* Prin dezvoltarea acestor aptitudini cognitive si practice, studentii cursului de
Biodesign vor fi pregatiti sa abordeze provocarile complexe din sanatatea moderna,

pacientilor si a sistemelor de sanatate.




Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

In cadrul cursului de Biodesign, accentul este pus pe dezvoltarea capacitatii cursantilor de a aplica
Tn mod autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile dobandite. Aceasta capacitate reflecta
maturitatea profesionald a studentilor si pregatirea lor pentru a face fata provocarilor reale din
domeniul sanatatii digitale si inovarii in medicina.

Aplicarea Autonoma a Cunostintelor si Aptitudinilor

Studentii vor fi capabili sa:

« |dentifice Problemele: Recunoasterea autonoma a problemelor clinice si a nevoilor
nesatisfacute in sanatate, utilizand cunostinte fundamentale de anatomie, fiziologie
si epidemiologie, precum si intelegerea profunda a contextului si provocarilor
sistemului de sanatate.

o Conceapa Solutii: Dezvoltarea independenta a solutiilor de design inovatoare,
aplicand principiile de Design Thinking Tn sanatate pentru a aborda problemele
identificate intr-un mod creativ si eficient.

¢ Implementeze Inovatii: Utilizarea aptitudinilor practice pentru a transforma ideile si
conceptele in prototipuri functionale sau modele conceptuale, demonstrand
capacitatea de a naviga in procesul de dezvoltare, de la design la implementare.

Responsabilitatea in Aplicarea Cunostintelor si Aptitudinilor
Studentii vor fi, de asemenea, Tncurajati sa:

Responsabilitate
si autonomie

" * Respecte Reglementarile: Aplice cunostintele si aptitudinile in conformitate cu
reglementarile si standardele etice, intelegand importanta conformitatii cu normele
legale si etice, in special in ceea ce priveste dezvoltarea si implementarea
dispozitivelor medicale.

» Evalueze Impactul Solutiilor: Reflecte asupra impactului potential al solutiilor de
Biodesign asupra pacientilor, sistemului de sanatate si societatii n general,
demonstrand o gandire critica si responsabilitate sociala.

* Angajeze Partile Interesate: Colaboreze eficient cu partile interesate, inclusiv
pacienti, profesionisti din domeniul sanatatii si industria dispozitivelor medicale,
asigurand ca solutiile propuse raspund in mod adecvat nevoilor si asteptarilor
acestora.

* Prin cultivarea acestei capacitati, cursul de Biodesign isi propune sa pregateasca
studenti care nu numai ca pot aplica cunostintele si aptitudinile in mod autonom si
inovator, dar care o fac si cu un profund simt al responsabilitatii, eticii si
1i pregateste pe studenti sa devina lideri si inovatori responsabili in domeniul
sanatatii digitale si biodesign.

9. Metode de predare

Pentru a asigura o experienta educationala de inalta calitate in cadrul cursului de Biodesign, adoptam metode
de predare centrate pe student, care favorizeaza participarea activa, autonomia in invatare si adaptabilitatea
la nevoile individuale ale fiecarui cursant. Aceste metode sunt concepute pentru a stimula gandirea critica,
creativitatea si aplicarea practica a cunostintelor.
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Metode de predare adoptate

Invatare Activa si Participativa: Incurajam studentii sa participe activ la procesul de invatare prin discutii In
clasa, studii de caz, simuldri si proiecte de grup. Aceasta permite cursantilor sa isi exprime ideile, sa 1si
dezvolte abilitatile de comunicare si sa colaboreze cu colegii lor.

Proiecte Bazate pe Probleme: Studentii lucreaza in echipe la proiecte care abordeaza probleme
reale din domeniul sanatatii, aplicand principiile de Biodesign pentru a concepe solutii inovatoare.
Aceasta abordare 1i ajuta pe cursanti sa inteleaga mai bine cum se aplica teoria in practica si sa
dezvolte competente relevante pentru industrie.

Feedback Personalizat: Oferim feedback regulat si constructiv cursantilor, atat individual, cat si in
grup, pentru a le sprijini progresul si a le identifica domeniile de imbunatatire. Feedback-ul
personalizat este esential pentru a asigura ca fiecare student intelege materialul cursului si Tsi
atinge potentialul maxim.

Participarea studentilor la stabilirea parcursului de Tnvatare

Autoevaluare si Reflectie: Encurajam studentii sa se autoevalueze si sa reflecteze asupra propriului proces
de invatare, stabilind obiective personale de invatare si identificand resursele de care au nevoie pentru a-si
atinge aceste obiective.

Optiuni Curriculum Flexible: Oferim optiuni curriculum flexibile, permitand studentilor sa aleaga
dintr-o varietate de subiecte complementare sau proiecte, in functie de interesele si obiectivele lor
profesionale. Acest lucru le permite sa isi personalizeze experienta educationala si sa se
concentreze pe domeniile care le intereseaza cel mai mult.

Identificarea si remedierea ramanerilor in urma

Sesiuni de Recuperare si Tutoriat: Organizam sesiuni de recuperare si tutoriat pentru studentii care
intampina dificultati in intelegerea materialului cursului sau care prezinta ramaneri in urma. Aceste sesiuni
ofera suport suplimentar si sunt adaptate nevoilor specifice ale cursantilor.

Resurse Suplimentare: Punem la dispozitie materiale educationale suplimentare si acces la
resurse online pentru a sprijini Tnvatarea autonoma si pentru a ajuta studentii sa recupereze sau
sa aprofundeze anumite subiecte.

Prin aceste metode de predare si strategii de sprijin, cursul de Biodesign isi propune sa creeze un
mediu de Tnvatare incluziv si adaptabil, care sa permita fiecarui student sa isi maximizeze
potentialul si sa isi atinga obiectivele educationale si profesionale.

10. Continuturi
CURS

Nr.

Capitolul Continutul
ore

Introducere & Analiza problemei clinice
- Introducerea cursului

1 - Prezentarea conceptului de Design Thinking in Sanatate 1
- Analiza nevoilor clinice in contextul anatomiei, fiziologiei, si epidemiologiei
- Analiza optiuniunilor de tratament si a solutiilor existente
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2&3 : Analiza Partilor Interesate (stakeholders)

- Ce inseamna si cum identificam partile interesate

- Identificarea partilor interesate financiar

- Cum se clasifica partile interesate si cum sunt implicati Tn mod obisnuit in industrie

4. Analiza solutiilor existente si a competitiei

- evaluarea tehnologiei state-of-the art in domeniu
3 - identificarea avanatajelor si dezavantajelor tehnologiei existente 1
- analiza GAP pentru a evalua unde exista oportunitati pentru inovarea tehnologiilor de
generatie urmatoare

5. Reglementare

- Istoria FDA

- Rolul FDA

- Clasificarea dispozitivelor medicale

- Cum obtin alte companii aprobarea de punere pe piata a dispozitivelor medicale?
- Crearea unui proces de reglementare bazat pe bazele de date FDA

6. Analiza pietei

- Prezentare generala si resurse ale analizei pietei
5 - Dimensiunea si segmentele pietei 1
- Ce este o0 analiza SWOT si cum se realizeaza?
- Ce este 0 Analiza PEST si cum se realizeaza

7. Etica medicala
- etica medicald a crearii de dispozitive/implanturi medicale pe termen lung

6 . . < " 1
- Recunoasterea rolului grupurilor de advocacy care lucreaza cu companiile de
dispozitive medicale pentru a ajuta la formarea politicilor guvernamentale
7 8. Evaluarea intermediara a proiectelor cu specialisti externi 1
8 9. Brainstorming si evaluarea nevoilor

Analiza pericolelor si analiza riscurilor
11. Analiza rambursarii

12. Cerinte si specificatii ale produsului
13. Evaluare finala a proiectelor

Total: | 14
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12. Example 510k for the CardioDay software

13. FDA Premarket Approval (PMA) search engine

PROIECT
Nr. Continutul Nr.
crt. ’ ore

Implementarea practica a conceptelor prezentate si discutate in curs, pornind de la niste nevoi
1 | concrete din sistemul de sanatate sau dezvoltate in cursul de eHealth (masterul de Electronica | 28
si Informatica Medicala, an 1, sem 2)

Total: | 28
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9. Chapter 5: About Face 3: The Essentials of Interaction Design by Alan Cooper, Robert Reimann and
Dave Cronin (online E-book)

10. Vincent CJ, Blandford A. The challenges of delivering validated personas for medical
equipmentdesign. Appl Ergon. 2014 Jul;45(4):1097-105. doi: 10.1016/j.apergo.2014.01.010. Epub 2014
Feb

11. PMID: 24518652.

12. Example 510k for the CardioDay software

13. FDA Premarket Approval (PMA) search engine

11. Evaluare



Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

11.3
Pondere
din nota
finala

Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare 11.2 Metode de evaluare

Metode de evaluare:
-Participarea la curs (evaluata de
3 ori prin autoevaluadri care sunt
revizuite de instructor) -evaluare
individuala (10 puncte)

- Teste online (pe tot parcursul
cursului)- evaluare individuala
-Se va face evaluarea (10 puncte)

intelegerii conceptelor - Rapoarte individuale (2 rapoarte
discutate prin abilitatea individuale) (5 puncte)

punerii in practica a acestora | 1. Fundamentele starii bolii si
-Se va face o evaluare pe tot | state-of-the art tehnic

parcursul semestrului, si va | 2. Analiza proprietatii intelectuale
fi atat o evaluare individuala | -Rapoarte de echipa (5 rapoarte)
cat si pe echipa. (25 puncte)

1. Screeningul preliminar al
nevoilor

2. Vocea clientului

3. Consideratii de piatd, de
reglementare si de rambursare

4. Analiza pericolelor

5. Cerinte de produs

11.4 Curs 50%

Prezentadri scurte Tn echipa (3 pe
parcursul semestrului) (10 puncte)
Evaluarea intermediara a

Se va face evaluarea proiectelor: (20 puncte)

11.5 intelegerii conceptelor 1. Document scris (50%)
Seminar/laborator/proiect | discutate prin abilitatea 2. Prezentare orala (50%)

punerii in practica a acestora | Evaluarea intermediara a
proiectelor: (20 puncte)

1. Document scris (50%)

2. Prezentare orala (50%)

50%

11.6 Conditii de promovare

Minim 50% acumulate din curs si proiect

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Coroborarea continutului disciplinei de Biodesign cu asteptarile angajatorilor, asociatiilor profesionale,
stadiul actual al cunoasterii stiintifice si practicile educationale din institutiile de invatamant superior din
Spatiul European al Invatdmantului Superior (SEIS) este esentiald pentru a asigura relevanta si eficacitatea
programului educational. Acest proces de aliniere implicd mai multi pasi strategici:



Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

1. Dialogul cu industria si asociatiile profesionale

Parteneriate: Stabilirea de parteneriate stranse cu companii si organizatii din domeniul sandtatii si
tehnologiei medicale pentru a Tntelege cerintele si asteptdrile acestora de la absolventii de Biodesign.

Consilii Consultative: Crearea consiliilor consultative cu participarea reprezentantilor industriei si ai
asociatiilor profesionale pentru a revizui si actualiza periodic curriculumul, asigurandu-se ca reflecta nevoile
reale ale sectorului.

2. Alinierea cu stadiul actual al cunoasterii si practicile educationale

Benchmarking Academic: Realizarea de benchmarking academic prin compararea programului cu programe
similare oferite de universitati de prestigiu din SEIS, pentru a identifica cele mai bune practici si tendinte Tn
educatia de Biodesign.

Actualizare Continua: Asigurarea unei actualizari continue a continutului cursului pentru a include
ultimele descoperiri si inovatii din domeniul Biodesign si al tehnologiei medicale.

3. Feedback de la studenti si absolventi

Colectarea si analiza feedback-ului de la studenti si absolventi privind relevanta si aplicabilitatea
cunostintelor si competentelor dobandite Tn curs, pentru a identifica oportunititi de imbunatdtire a
programului.

4. Adaptarea la nevoile piatei de munca

Dezvoltarea Competentelor: Asigurarea ca programul pune accent pe dezvoltarea competentelor transversale
si specifice necesare in industria Biodesign, inclusiv gandire critica, creativitate, abilitati de comunicare si
colaborare, precum si cunostinte tehnice avansate.

Experientd Practicd: Incurajarea experientei practice prin stagii, proiecte reale de Biodesign si
colaborari cu companii, oferind studentilor oportunitatea de a aplica cunostintele teoretice n
contexte profesionale reale.

Prin aceste strategii, cursul de Biodesign urmareste sa pregateasca profesionisti bine informati,
capabili sa raspunda provocarilor actuale si viitoare ale domeniului sanatatii digitale si tehnologiei
medicale, oferind absolventilor oportunitati semnificative de cariera si contribuind la progresul si
inovarea in domeniu.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii

25.09.2024 Prof. dr. ing. Mihai Ciuc Prof. dr. ing. Mihai Ciuc

Data avizadrii in departament Director de departament
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29.10.2024 Conf. Dr. Bogdan Cristian FLOREA

0

Data aprobarii in Consiliul Facultatii Decan

25.10.2024 Prof. Dr. Mihnea Udrea
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