Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Dispozitive, Circuite si Arhitecturi Electronice
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Specializarea Tehnologii si Sisteme de Telecomunicatii
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei (ro) Programarea calculatoarelor si limbaje de
(en) programare 1
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. Dr. Calin Bira
2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator As. Alexandra Mihaela ENESCU
2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul
studiu 1 Semestrul I evaluare E disciplinei Ob
iﬁ;;ﬁ‘ii F i?c(i;‘ii‘lleli 04.F.01.0.004 2.10 Tipul de notare |Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 4 Din care: 3.2 curs |2.00 | 3.3 seminar/laborator |2
3.4 Total ore din planul de invatamant 56.00 | Din care: 3.5 curs |28 |3.6 seminar/laborator |28
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 42
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 2
Examindri
Alte activitati (daca exista): 0
3.7 Total ore studiu individual 44.00
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Cunostinte de algebra de baza.
4.2 de rezultate ale Tnvatarii Cunostinte generale de utilizare a calculatorului.

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs Sala de curs cu proiector si acces Internet. |
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Laborator cu calculatoare ce ruleaza un sistem de operare Linux, ce dispune minim de
5.2 Seminar/ compilator de C (gcc) si editor de text, de preferat un IDE modern (ex: Jetbrains
Laborator/Proiect | CLion). Capacitatea laboratorului trebuie sa fie de minim 15 locuri si sa aiba acces la
Internet.

6. Obiectiv general

Aceasta disciplina este una fundamentala pentru domeniul ETTTI si 1si propune sa familiarizeze studentii cu
un limbaj de programare de uz general (C). Disciplina este una introductivd, care Incepe cu introducerea
conceptelor generale de paradigmi imperativ-procedurald, continuand cu descrierea sintaxei limbajului. In
acelasi timp, disciplina Tsi propune sa obisnuiasca studentul cu lucrul intr-o maniera axatd pe implementarea
de solutii functionale, evaluarea facandu-se automat, de catre o platforma software configurata prin teste de
Intrare-Iegire.

7. Competente

C2. Aplicarea, in situatii tipice, a metodelor de baza de achizitie si prelucrare ale
semnalelor (1/4)

Specifice C3. Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la arhitectura
sistemelor de calcul, microprocesoare, microcontrolere, limbaje si tehnici de
programare (3/4)

Transversale

Gandire logica, structurata, capacitatea de analiza si descompunere a unei probleme.

(generale)

8. Rezultatele invatarii
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5 Cunostinte legate de sintaxa limbajului C si de modul de compilare a programelor in aplicatii,
precum si de functionarea programelor in timpul executiei.
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< | Aptitudini legate de a analiza o problem data in limbaj natural si a dezvolta o solutie proprie pentru
rezolvarea problemei, precum si capacitatea de a implementa aceasta solutie n limbajul C.




Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

Capacitatea de a cauta raspunsuri si a se documenta online legat de sintaxa si API-ul limbajului C,
precum si de a cduta solutii la probleme punctuale.

5

Responsabilitate
si autonomie

9. Metode de predare

Dupa prezentarea teoretica a notiunilor necesare, cu ajutorul proiectorului si a unui calculator, se
exemplifica practic prin scrierea de mici programe si analiza rezultatelor. Se cere constant feedback
studentilor Tn legatura cu calitatea explicatiilor si pentru sugestii de implementare a exemplelor. Notiunile
teoretice sunt prezentate cu ajutorul unei tablete si Stylus care proiecteaza informatia pe ecran, urmand ca la
sfarsitul cursului, notitele si fie publicate pe Moodle. In laborator studentii beneficiazi de un calculator si un
set de exercitii pe care le rezolva individual cu ajutorul cadrului didactic si a platformelor de laborator.

10. Continuturi

CURS
. . Nr.
Capitolul Continutul
ore
Sisteme digitale.
1 Ciclul de viata al unei aplicatii (Software Development Life-Cycle - SDLC) - 1
Arhitectura si Design; Notiuni elementare despre compilator, limbaj si medii de
dezvoltare
2 Variabila si operatorul de atribuire — lvalue si rvalue 1
3 Tipuri de date numerice — int si double; Fluxurile unui proces; Formate pentru citirea si 3

scrierea datelor (printf & scanf); Operatori aritmetici

Baze de numeratie — binar, decimal si hexazecimal; Stocarea numerelor Intregi negative
4 — complement fata de doi; Tipuri de date Intregi de dimensiune fixd; Operatori pe biti; 3
Stocarea numerelor Tn virgula mobild — Standardul IEEE 754

Structuri conditionale: if-else, switch-case si operatorul conditional "?"; Operatori logici

5 . " : 2
si evaluarea expresiilor logice

6 Operatorul de conversie; Expresii repetitive - while, do-while, for. Operatorul de 7
secventiere (,)

7 Vectori uni si multi-dimensionali; Stocarea caracterelor — codurile ASCII si Unicode; 4
Siruri de caractere

8 Functii, variabile locale si globale; Pass-by-value vs. Pass-by-reference; Modelul de 4
executie al unui program. Functii recursive. Functii tail-recursive

9 Structuri: struct, enum si union 2

10 Pointeri si aritmetica pointerilor; Alocarea dinamica de memorie; Lucrul cu fisiere 6

Total:
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Bibliografie:

1. Radu HOBINCU, Cilin BIRA, Programarea Calculatoarelor, suport de curs electronic,
https://curs.upb.ro/2021/course/view.php?id=10707

2. Greg Perry, Dean Miller, ”C Programming Absolute Beginner's Guide, 3rd Edition”, Que
Publishing, ISBN: 0789751984, 2013

3. http://en.cppreference.com/w/c - Descrierea API-ului limbajului C

LABORATOR
Nr. crt. Continutul Nr. ore
1 Linux — comenzi de baza in Bash 2
2 GNU Compiler Collection, GNU Make 2
3 Fluxurile unui proces 2
4 Tipuri de date si operatori numerici 2
5 Expresii conditionale 2
6 Expresii repetitive 2
7 Vectori uni si multi-dimensionali 2
8 Siruri de caractere si functii pentru manipularea acestora 2
9 Functii 2
10 Functii recursive; GNU Debugger - gdb 2
11 Structuri (struct, union si enum) 2
12 Pointeri; valgrind 2
13 Lucrul cu fisiere 2
14 Colocviu final de laborator 2
Total:
Bibliografie:

Platforme de laborator - https://wiki.dcae.pub.ro/index.php/Programarea_Calculatoarelor_(laborator)

11. Evaluare

11.3
Tip activitate 111 Criterii de 11.2 Metode de evaluare P.O ndere
evaluare din nota
finala
Insusirea notiunilor
teoretice si a sintaxei | Zece teme de casa de complexitate medie
limbajului C pe spre ridicata, a cdror solutii se testeaza 20
parcursul automat pe platforma Moodle.
11.4 Curs semestrului.
Insusirea notiunilor
teoretice si a sintaxei | Examen final, sustinut pe platforma
. A 30
limbajului C in Moodle.
ansamblu.



https://curs.upb.ro/2021/course/view.php?id=10707
http://en.cppreference.com/w/c
https://gcc.gnu.org/onlinedocs/gcc/
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Gradul 1n care
studentul si-a
indeplinit obligatiile
de studiu individual.

Test teoretic la inceputul fiecdrui laborator.

Capacitatea
studentului de a
folosi notiunile Rezolvarea de probleme de programare In
acumulate pentru a timpul fiecarui laborator.

11.5 rezolva probleme

Seminar/laborator/proiect

practice.

Colocviu de laborator, sustinut pe
Capacitatea de a platforma Moodle, Tn care se cere
abstractiza o rezolvarea individual a unei probleme

problema reala si a simple, similare cu cele intalnite Tn
implementa o solutie |laborator, cu cerinta specifica ca aceasta sa
in limbajul C. fie implementata corect si complet pentru
acordarea punctajului.

11.6 Conditii de promovare

1. Obtinerea a 50% din punctajul total.
2. Obtinerea a 50% din punctajul aferent activitatii de laborator.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat i practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Programarea calculatoarelor este primul pas in vastul domeniu al ingineriei software. In ziua de astizi, cAnd
inclusiv dezvoltarea circuitelor si sistemelor se face prin limbaje dedicate de descriere hardware, este de
neconceput pentru un absolvent de facultate tehnica sa nu aiba cunostinte puternice de programare. Aceasta
nevoie acuta de experienta in programare a fost subliniata Tn mod repetat de reprezentati ai industriei IT din
Romania 1n relatiile cu mediul academic. Prin urmare, Facultatea de Electronica din cadrul UPB a luat chiar
masuri suplimentare pentru ameliorarea nivelului acestor cunostinte n randul absolventilor nostri.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii

Conf. Dr. Calin Bira As. Alexandra Mihaela ENESCU

Data avizarii in departament Director de departament

prof. Claudius DAN
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Data aprobarii in Consiliul Facultatii Decan

prof. Mihnea UDREA



